港式台灣牌番數表
	自摸
	1
	門清
	3
	假平糊
	2
	真平糊
	3
	無花
	1
	無字
	1
	無字花
	5

	無字花平
	15
	正花
	2
	一台花
	10
	七隻花
	20
	七搶一
	30
	一搶七
	30
	八仙過海
	40

	爛花
	1
	爛風位牌
	1
	正風位牌
	2
	碰中發白
	2
	對碰
	1
	假獨
	1
	獨獨
	2

	象眼
	1
	缺一門
	5
	斷么九
	5
	混帶么
	8
	全帶么
	15
	明槓
	1
	暗槓
	2

	七隻內
	30
	十隻內
	15
	四絕
	5
	八絕
	10
	大雞
	10
	
	
	
	

	老少碰
	3
	雙老少碰
	15
	老少上
	3
	雙老少上
	15
	三槓子
	30
	四槓子
	100
	五槓子
	150

	三連對
	3
	四連對
	8
	五連對
	20
	六連對
	40
	七連對
	80
	通天雜龍
	80
	通天清龍
	240

	明雜龍
	5
	暗雜龍
	10
	明清龍
	10
	暗清龍
	20
	不求人
	5
	半求人
	8
	全求人
	15

	一潘高
	3
	兩潘高
	10
	三潘高
	20
	四海一家
	40
	三相逢
	10
	四同順
	20
	五同順
	40

	四歸一
	5
	四歸二
	10
	四歸四
	20
	暗四歸一
	10
	暗四歸二
	20
	暗四歸四
	40
	十六不搭
	60

	八歸二
	10
	暗八歸二
	20
	十二歸三
	20
	暗12歸3
	40
	河底撈魚
	10
	海底撈魚
	20
	海底撈月
	40

	小五門齊
	5
	大五門齊
	10
	小七門齊
	15
	大七門齊
	20
	嚦咕嚦咕
	40
	八飛嚦咕
	50
	十三么
	120

	兩姊妹
	3
	三小姊妹
	8
	三大姊妹
	15
	四小姊妹
	20
	四大姊妹
	40
	五小姊妹
	60
	五大姊妹
	80

	兩兄弟
	3
	三小兄弟
	10
	三大兄弟
	15
	兩暗刻
	3
	三暗刻
	10
	四暗刻
	30
	五暗刻
	80

	對對糊
	30
	混一色
	30
	清一色
	80
	混么
	80
	清么
	120
	字一色
	120
	刻刻糊
	120

	聽牌（眼牌）
	5
	天聽
	40
	地聽
	30
	人聽
	30
	天糊
	120
	地糊
	120
	人糊
	120

	小三風
	10
	大三風
	20
	花上摸
	3
	花上摸X2
	10
	花上摸X 3
	30
	花上摸X 4
	60
	花上摸X n
	80

	小三元
	20
	大三元
	40
	槓上摸
	5
	槓上摸X2
	20
	槓上摸X 3
	40
	槓上摸X 4
	80
	槓上摸X 5
	120

	小四喜
	60
	大四喜
	120
	搶槓
	5
	搶槓X 2
	20
	搶槓X 3
	40
	搶槓X 4
	80
	搶槓X 5
	120

	花上槓上摸
	+10
	槓上花上摸
	+10
	一炮雙響
	每門加5番
	一炮三響
	每門加10番


現金賞罰表

	暗槓
	收每門1底
	第二個暗槓
	收每門2底
	第三個暗槓
	收每門4底
	第四個暗槓
	收每門6底

	第五個暗槓
	收每門10底
	一台草
	收每門半底
	一台花
	收每門1底
	圍骰
	收每門1底

	一二三骰
	賠每門1底
	追
	賠每門1底
	連追n次
	賠每門n底
	錯暗槓
	賠每門1底

	錯聽牌
	賠每門1底
	喊碰未碰
	賠1底給打出者
	開上未上
	賠1底給打出者
	和局不聽
	賠每門1底

	詐糊
	賠每門10底
	聽牌（眼牌）
	未能糊出時，需付糊出者一底
	
	


其他港式台灣牌規則

	1‧斷橋～企糊或該圈不可糊（即需過水）
	2‧投降～一家被同一家拉3n次，可選擇投降（付全數）或繼續。


3.1‧過水～得糊牌而未糊牌，是為過水，其後本身打出(或加槓)一張非糊之牌前不得糊牌，否則視同詐糊；得糊牌者已伸手摸牌即視同過水，不得反悔。（例：中、發對碰，不食中，也不能食發）
3.2‧解除過水～打出(或加槓)一張非糊之牌即可解除過水，其中加槓補牌如成糊，自摸有效；過水時之暗槓因無實際打出牌, 非為解除過水，其補牌不得自摸。

4‧亮出配上的兩張牌後必須上，並要將所上牌放中間（忘記放，可在下次摸牌時放回，但不得自摸），食糊當詐糊論

	5‧摸和～連莊
	6‧錯聽牌～企糊（賠每門一底）
	7‧無聽牌時，不可摸尾牌
	8‧詐糊：不斷拉及連莊


9‧食糊時，必須先打開所糊的牌，再開手中的手牌。糊牌不得放入手牌中，否則企糊或該圈不可糊（即需過水）

10‧必然並存的番數，只計較大的番數。（例：對對糊基本上必然包含對碰，故不再計對碰的一番。）

11‧碰槓後，不得即時加槓或暗槓，必須打牌，才下一次摸牌時才可再開槓；如碰槓後自摸，當放槓者出沖

12‧聽牌（眼牌）後，不得開槓；別人打出糊牌時，可選擇不吃，但必須過水。

13‧十六不搭當中的不搭牌可計”不搭三相逢”及”不搭雜龍”，番數與普通三相逢及雜龍一樣

	13.1‧不搭三相逢：例147萬，147筒，147索
	13.2‧不搭雜龍：例147萬，258筒，369索

	藍色：增加
	紅色：修正
	黑色：不變


大部份糊牌註解：

象眼：258（筒索萬）做眼    平糊：全上牌（門清亦可），番子做眼乃假平糊

假獨：能堆砌出單吊、偏張、卡窿，例1123（叫1，4），食1是假獨，食4不是

	獨獨：食單吊、偏章、卡窿
	缺一門：無番子，再無筒索萬其一，「註：不再計無字」

	門清：無碰無上、不可明槓
	不求人：（又名門前一摸五）無碰無上、不可明槓，需要自摸

	大雞：無論如何計也只得一番的糊牌
	斷么九：無番子、一、九（筒索萬） 「註：不再計無字」

	混帶么：所有組合皆有一、九（筒索萬）或番子
	全帶么：所有組合皆有一、九（筒索萬）

	老少碰：碰同款一、九（筒索萬）
	雙老少碰：碰兩款一、九（筒索萬）

	老少上：上同款123、789（筒索萬）
	雙老少上：上兩款123、789（筒索萬）


半求人：整副牌全靠上或碰，單吊最後自摸（不可開槓）         

全求人：整副牌全靠上或碰，單吊食糊不得自摸（不可開槓） 

四絕：叫獨獨，出面有隻牌，你食第4隻，就係四絕；不過一定要係人地出沖。搶槓唔計，因為隻牌一定要係落地見光，而且四絕一定唔可以自摸 
八絕：例如你叫58筒，5筒斷左，8筒出面有三隻，人地打第4隻8筒出黎你食胡，就係絕
八仙過海：八隻花～花糊（可不吃，但不得回頭），可糊出其他牌另計

兩兄弟：碰兩組合相同的牌（例碰2萬、索）

三小兄弟：碰兩組合相同的牌、另有一相同組合做眼（例碰2萬、索，一對2筒做眼）

三大兄弟：碰三組合相同的牌（例碰2筒、索、萬）

兩姊妹：兩款相連牌（三隻+三隻）例：筒111，222

三小姊妹：同款三相連牌（三隻+三隻+兩隻）例：111，222，33及111，22，333均可（四小姊妹多一刻，五小多兩刻）

三大姊妹：同款三隻三相連牌，例：筒111，222，333（四大姊妹多一刻，五大多兩刻）

四歸一：兩組合用盡四隻相同的牌，例（1）111，123    

四歸二：三組合用盡四隻相同的牌，例（1）123，123，11

四歸四：四組合用盡四隻相同的牌，例（3）123，123，234，345

八歸二：三組合用盡兩款四隻相同的牌，例（1、2）111，222，123

十二歸三：四組合用盡三款四隻相同的牌，例（1、2、3）111，222，333，123

	聽牌：（又名眼牌）不需門清，聽牌後可看其他家的牌，不得開槓及棄摸尾牌，但其他家糊出時，需付一底給糊出者

	天聽：閒家開牌即宣告聽牌，不計門清，但可計不求
	地聽：莊家開牌打出後即聽牌，不計門清，但可計不求

	人聽：閒家摸第一隻牌即聽牌，不計門清，但可計不求
	天糊：莊家開牌即食（不計門清、不求）

	地糊：莊家打出，閒家即食（不計天聽、門清、自摸的番數）
	人糊：閒家摸第一隻自摸（不計地聽、門清）

	一般高：同款123，123
	兩般高：兩個一般高，例筒子123，123 + 萬子234，234

	三般高：同款123，123，123
	四海一家：同款123，123，123，123


三相逢：擁有三款相同及組合相連的牌（例同時有123筒、索、萬）

四同順：與三相逢類似，不論款式，但需擁有四款（不再計一般高、兩般高，三相逢）（計三般高）

五同順：與四同順類似，不論款式，但需擁有五款（不再計一般高、兩般高，三相逢）（計三般高）

	三槓子：不論明暗，三次開槓
	四槓子：不論明暗，四次開槓


小五門齊：筒索萬+中發白其一+風牌其一（其中四門三隻，一門兩隻）

大五門齊：筒索萬+中發白其一+風牌其一（全三隻）

	小七門齊：小五門齊+1隻紅花+1隻藍花
	大七門齊：大五門齊+1隻紅花+1隻藍花


七搶一：摸第七隻花的人，搶一隻花的人，不理手牌，即食（可不吃，後糊其他牌時計番）

一搶七：摸第八隻花的人，搶七隻花的人，不理手牌，即食（若不即時吃，便不得回頭）

	十三么：東南西北中發白一萬九萬一筒九筒一索九索（其中要有一對做眼、必須門清）

	十六不搭（九唔搭八）：東南西北中發白（其中要有一眼）+筒索萬各三隻毫不關連的牌（例：147筒、259索、369萬）

	字一色：全番子碰（不計對對糊）
	花上摸：摸花後自摸
	槓上摸：開槓後自摸

	清龍：同款123456789（可再計雜龍，不再計老少）
	雜龍：不同款123456789，例123萬456索789筒（必須各有一款）

	河底撈魚：最後四隻牌自摸
	海底撈魚：最後一隻牌自摸
	海底撈月：最後一隻牌自摸「一筒」


嚦咕嚦咕：7對子+1刻，不一定要自摸，但必須門清。另可計兩吃（即：如齊牌可另計混一色或其他糊等等）

八飛嚦咕：八對子叫八飛，食出比原先多10番
通天清龍：（同款）11,22,33,44,55,66,77+888或22,33,44,55,66,77,88+111或+999（不再計清一色及嚦咕嚦咕的番數）
通天雜龍：與上相同～但花色不限，只論序數（不再計嚦咕嚦咕的番數，但可加計連對）
三連對（只在嚦咕嚦咕時計）：同款11,22,33或33,44,55等等（不再計般高，此刻子中的象眼）

四連對（只在嚦咕嚦咕時計）：同款11,22,33,44或44,55,66,77等等（不再計般高，此刻子中的象眼）

五連對（只在嚦咕嚦咕時計）：同款11,22,33,44,55或44,55,66,77,88等等（不再計般高，此刻子中的象眼）

六連對（只在嚦咕嚦咕時計）：同款11,22,33,44,55,66或33,44,55,66,77,88等等（不再計般高，此刻子中的象眼）

七連對（只在嚦咕嚦咕時計）：同款11,22,33,44,55,66,77或33,44,55,66,77,88,99等等（不再計般高，此刻子中的象眼）

計錢方式：

拉

先決定打幾多錢一底。一底之五分之一為每一番的錢。例如＄10一底就＄2一番，＄50一底就＄10一番。糊牌時，將番數乘以每一番的錢再加每一底的錢。例：打＄10一底就＄2一番，糊出16番，就是16 x＄2+＄10 =＄42。

不過輸了或贏了一鋪不是立刻俾錢的，這叫做「拉」。上一鋪糊出的，今鋪又糊出，上一鋪其他家輸了錢要先乘大1.5倍，再加上這鋪輸的錢。不過，如果這一家自摸或上一鋪糊出的今鋪出沖，輸了的錢可以扣回一半。

例：第一鋪，東家自摸糊13番，南、西、北家需放13 x＄2 +＄10 =＄36在自己的一角。第二鋪，南家出沖俾東家5番，南家暫時輸的錢變成＄36 x1.5+＄5 x 2 +＄10 =＄74，西、北家仍是＄36。

第三鋪：

情況一：南、西、北家其中一家出沖俾另一家，東家就收齊一述的錢。

情況二：東家出沖俾南、西或北家，這一家就輸少一半，例如東家出沖俾南家，南家只需俾＄74∕2 =＄37東家，西及北家就要俾＄36。若果南、西或北其中一家自摸，也是可以扣回一半。（還可拉另外兩家）

情況三：東家繼續糊牌，就繼續將之前輸的乘倍半。

註：開局前需說明形式是鋪鋪拉還是莊拉，鋪鋪拉及莊拉均是如上計法，但打鋪鋪拉時閒家亦可以拉；若是打莊拉，便只可以做莊才可拉。

做莊及連莊

除以上的番數表外，凡做莊糊牌額外加一番。如果連莊，就需要將一粒骰放在牌尾上，骰仔「一」朝上。這情況叫做「連一」，額外加番數是三番。若繼續連莊，叫做「連二」，將一粒骰放在牌尾上，將骰仔「二」朝上，額外加五番。如此類推，額外加的番數，亦即是將骰仔的數字乘二再加一。例如：「連五」= 5x2+1=11番

以上加番，如遇上其他家自摸或做莊出沖，就變成糊牌的那家加這額外的番數。例如現是是東家「連三」，西家自摸10番。南家、北家只需俾10番的錢，東家就需要俾17番的錢（10+3x2+1=17）

